archi.neptune.ovh_ORIO1_fr - 2026

Orimatilla
La ville 3D

Création d'une ville innovante de 20.000 habitants

Localisation
Orimattila (Finlande)
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Description
Création d'une ville sur plusieurs niveaux
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UNZA Architecture
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Orimatilla
La ville 3D

Création d'une ville innovante de 20.000 habitants

Le projet explore des solutions novatrices pour optimiser la coexistence harmonieuse entre la ville, la nature et ses
habitants. Il introduit une approche créative en instaurant une "topographie architecturale" et un "relief artificiel" visant a
métamorphoser les zones voisines des infrastructures existantes, souvent contraignantes, en espaces attrayants. L'idée
d'une "ville linéaire" est avancée, avec pour objectif d'intégrer diverses fonctions afin de favoriser une vie sociale

dynamique tout en limitant I'empreinte environnementale.
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